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Tous les soirs, une fille, un gargon et un vieux projectionniste se retrouvent
dans un petit cinéma qui semble abandonné, mais qui est plein de merveilles.

Les trois amis inventent, dessinent, se déguisent et deviennent les héros de contes merveilleux.

Des profondeurs de la terre, aux confins de 'Orient, ils rivalisent d'imagination
pour incarner princesses et aventuriers.

Un film de Michel Ocelot

2016 / 57 minutes [ Long-métrage animé
Animation 2D / France [ VF

Grande figure du cinéma d’animation
frangais, Michel Ocelot est réalisateur,
scénariste et illustrateur.

Avec Kirikou et la sorciere sorti en 1998,
il affirme son style si particulier et gagne
le coeur du public.

A la suite du petit Kirikou, Ocelot réalise

plusieurs productions aujourd’hui emblé-
matiques telles que Princes et Princesses,
Azur et Asmar et Dilili & Paris, qui lui vaut le

César du meilleur film d’animation en 2019.
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Ocelot a grandi en Afrique et en Europe,

et ses films reflétent souvent ses expériences
culturelles variées. Adepte du papier
découpé, slinspirant du thédtre dombre,

il mélange techniques d’animation
traditionnelles et modernes pour raconter
des histoires uniques et captivantes qui
attirent les spectateurs de tous éiges.

Il a regu de nhombreux prix et reconnais-
sances pour son travail, et est considéré
comme l'un des réalisateurs les plus im-
portants du cinéma d’animation en France.
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4 contes merveilleux de Michel Ocelot

Analyse de l'affiche

Que t'évoque
le titre du film
(la typographie,
les couleurs...)?

Regard
général sur
I'affiche

Connais-tu
le réalisateur?

Lambiance
générale est-elle
froide ou
chaleureuse?

Penses-tu
quil s‘agisse d’un film
historique, d’action,
d'aventure, d’animation,

dramatique,
fantastique,
burlesque? 05
A quelle
époque?
Plus :
précisement Que se passe-t-il au 1" plan? Les ombres

A lrarriere-plan?

Quelles sont les émotions que tu ressens ?

A quoi te fait penser l'affiche (un autre film, une autre
image, une peinture...)?

Les personnages et le premier plan
sont traités en silhouettes noires
alors que l'arriere-plan est
beaucoup plus coloré et détaillé.
Le but est de rappeler le théatre
d’ombres, commme nous allons le voir
plus loin dans ce document.
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L'animaton est inspirée du théatre d’'ombres,
que l'on retrouve dans certains pays d'Asie,
tels que I'lnde ou la Chine.

C’est une maniére de raconter des histoires
en projetant des ombres sur un écran.

Les ombres sont créées par des silhouettes
manipulées d I'aide de fines baguettes et sont
projetées & partir d'une lumiére située derriere
lécran!

Sans 'ombre d’'un doute!

Réponse: les personnages du films sont associés aux numéros 1 (la maitresse des mor ), 6 (le capitaine du bateau),
7 (le mage), 9 (lvan Tsarevitch) et 12 (le roi). Les intrus sont la Fée Clochette (2), Mickey Mous Petit Prince (4), Link du jeu Zelda (5),
Jaffar du film Aladin (’S). Gandalf du Seigneur des anneaux ('70) et la Panthére Rose ('77).
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Le Sbek Thom

Dominique Séraphin

E En France, au XVIII° siécle, Dominique Séraphin
= e s’inspire du théatre d’'ombres et son succes est
- F == tel que la famille royale l'invite & Versailles pour

les divertir! Avec le temps, les gens commencent
a utiliser des coffrets en carton avec des
personnages & découper pour créer leur propre
théatre d'ombres.

Lotte Reiniger




La grotte

La quéte d’Ivan
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Les 7 différences Trouve les 7 différences qui existent
entre les 2 images ci-dessous.
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Aide la chatte & chasser
tous les rats en les entourant.
Combien en as-tu trouvé?
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Le conte

Un conte est toujours structuré de la méme maniére,
en 5 étapes, qui permettent de suivre le déroulé de I'histoire.

La situation de départ: le conte présente toujours,
au départ, les personnages et le lieu dans lequel ils
vivent («/l était une fois...»).

L'élément perturbateur: un événement bouleverse
la tranquillité des personnages, change leurs
habitudes («Un jour...»).

Les péripéties: le héros traverse des épreuves et vit
différentes aventures (« Il rencontre une sorciére,
combat un dragon... »)

Le dénouement: gréice & un événement, & un
personnage ou d une action, les aventures prennent fin
(«Gréce & sa baguette magique, le sort a été leve...»).

La situation finale: les personnages retrouvent leur
tranquillité et souvent le bonheur («lls vécurent heureux
et eurent beaucoup d'enfants...»).

Relie chaque étape du schéma narratif @ la scéne

du court métrage La Maitresse des Monstres en reportant

les bons numeéros ci-dessous.
C
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Crée ta propre histoire

Ton héros.ine est un.e

Prince.sse Aventurier.e
Magicien.ne Acrobate

Sorcier.e Musicien.ne

Roi.eine Astronaute

vétu.e d'un.e

Cape Bouclier
Couronne Arc
Armure Sarbre
Tunique Baguette

et accompagné.e d'une.e

Renard Corbeau
Grenouille Chat

Dragon Sauterelle

Serpent Perroquet

Ton héros.ine est

Valeureux.se Minutieux.se
Peureux.se Réveur.se
Créatif.ve Mystérieux.se
Futé.e Malicieux.se

et a le pouvoir de

Voler Se transformer
Se rendre Contréler
invisible les éléments
Lire dans Guérir les
les pensées blessures

Parler aux
animaux

Se téléporter

Dessine ton héros.ine
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Crée ton monstre

Maintenant que tu as ton héros.ine et ton monstre,
raconte-nous la suite de leurs aventures!

Krokmou La Béte Mavis Mike
Dragons La Belle et la Béte Hétel Transylvanie Monstres et Cie

A ton tour! Dessine ton monstre.




Crée ton propre
théatre d'ombres

S —={I:

Une paire Des baguettes de bois Du ruban Une lampe
de ciseaux (type brochettes) adhésif torche

1
Découpe les personnages et les éléments
de décor en pages 17 et 20. Tu peux également créer
tes propres silhouettes sur la page noire N°21.

2
Attache les personnages et les éléments de décor
16 sur les baguettes de bois a I'aide du ruban adhésif.

3
Place la lampe-torche sur un endroit stable puis place tes silhouettes
entre ta lampe et ton mur pour créer les ombres.

Ton théatre
d’ombres est
maintenant prét!

Laisse parler ton imagination
et mets en scéne les différents
éléments pour raconter
toutes sortes
d’histoires.










La Maitresse L'Ecolier Le Mousse Ivan Tsarévitch et la
des Monstres Sorcier et sa Chatte Princesse Changeante

Parle-nous de ton histoire préférée: pourquoi celle-ci? Qu'as-tu aimé dans cette
histoire ? Quel est ton personnage préféré? Quelles émotions as-tu ressenties?




www.cinemapublicfilms.fr




