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Un film de Michel Ocelot
2016 / 57 minutes / Long-métrage animé

Animation 2D / France / VF

Tous les soirs, une fille, un garçon et un vieux projectionniste se retrouvent 
dans un petit cinéma qui semble abandonné, mais qui est plein de merveilles. 

Les trois amis inventent, dessinent, se déguisent et deviennent les héros de contes merveilleux.
Des profondeurs de la terre, aux confins de l’Orient, ils rivalisent d’imagination 

pour incarner princesses et aventuriers.

Grande figure du cinéma d’animation 
français, Michel Ocelot est réalisateur, 
scénariste et illustrateur.

Avec Kirikou et la sorcière sorti en 1998, 
il affirme son style si particulier et gagne 
le cœur du public. 

À la suite du petit Kirikou, Ocelot réalise 
plusieurs productions aujourd’hui emblé-
matiques telles que Princes et Princesses, 
Azur et Asmar et Dilili à Paris, qui lui vaut le 
César du meilleur film d’animation en 2019. 

Ocelot a grandi en Afrique et en Europe,
et ses films reflètent souvent ses expériences 
culturelles variées. Adepte du papier
découpé, s’inspirant du théâtre d’ombre,
il mélange techniques d’animation
traditionnelles et modernes pour raconter 
des histoires uniques et captivantes qui 
attirent les spectateurs de tous âges.

Il a reçu de nombreux prix et reconnais-
sances pour son travail, et est considéré 
comme l’un des réalisateurs les plus im-
portants du cinéma d’animation en France.

Synopsis
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Qui est Michel Ocelot ?
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À quelle 
époque ?

Connais-tu 
le réalisateur ?

 L’ambiance 
générale est-elle 

froide ou 
chaleureuse ?

Penses-tu 
qu’il s’agisse d’un film 

historique, d’action, 
d’aventure, d’animation, 

dramatique, 
fantastique, 
burlesque ?

D’après le décor, 
où penses-tu 
que l’action 
se déroule ?

Regard 
général sur 

l’affiche

Que t’évoque 
le titre du film 

(la typographie, 
les couleurs…) ?

Plus 
précisement

Que se passe-t-il au 1er plan ?

Que font les personnages ?

Te donne-t-elle envie de voir le film ?

Quelles sont les émotions que tu ressens ?

À quoi te fait penser l’affiche (un autre film, une autre 
image, une peinture...) ?

À l’arrière-plan ?

Les personnages et le premier plan 
sont traités en silhouettes noires 

alors que l’arrière-plan est 
beaucoup plus coloré et détaillé. 
Le but est de rappeler le théâtre 

d’ombres, comme nous allons le voir 
plus loin dans ce document.

Les ombres

Analyse de l’affiche
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Il s’agit d’un théâtre d’ombres traditionnel
des Khmers, considéré comme un art sacré
au Cambodge. Les marionnettes, faites en cuir
peint, sont immenses et représentent des
divinités honorées lors de cérémonies.

La danse des marionnettes est généralement 
accompagnée de narrateurs et même d’un 
orchestre. 

L’animaton est inspirée du théâtre d’ombres,
que l’on retrouve dans certains pays d’Asie,
tels que l’Inde ou la Chine.

C’est une manière de raconter des histoires
en projetant des ombres sur un écran.

Les ombres sont créées par des silhouettes 
manipulées à l’aide de fines baguettes et sont 
projetées à partir d’une lumière située derrière 
l’écran ! 

Entoure les personnages du film parmi les ombres ci-dessous.
Reconnais-tu les intrus ?
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Au XIXe siècle, Lotte Reiniger,
réalisatrice allemande, créait ses 
propres films en utilisant du papier
découpé. Dans ses films, elle raconte
des histoires que l’on connaît bien,
comme La Belle au bois dormant ou
Hansel & Gretel. Les personnages
et les décors sont articulés pour
pouvoir bouger.

En France, au XVIIIe siècle, Dominique Séraphin 
s’inspire du théâtre d’ombres et son succès est 
tel que la famille royale l’invite à Versailles pour 
les divertir ! Avec le temps, les gens commencent
à utiliser des coffrets en carton avec des
personnages à découper pour créer leur propre 
théâtre d’ombres.

Le théâtre d’ombres

Réponse : les personnages du films sont associés aux numéros 1 (la maîtresse des monstres), 6 (le capitaine du bateau),
7 (le mage), 9 (Ivan Tsarevitch) et 12 (le roi). Les intrus sont la Fée Clochette (2), Mickey Mouse (3), Le Petit Prince (4), Link du jeu Zelda (5),

Jaffar du film Aladin (8), Gandalf du Seigneur des anneaux (10) et la Panthère Rose (11).

Le Sbek Thom

Lotte Reiniger

Dominique SéraphinSans l’ombre d’un doute !06 07



Aide la chatte à chasser
tous les rats en les entourant.

Combien en as-tu trouvé ?

Réponses : 1 = B, 2 = F, 3 = A, 4 = E, 5 = H, 6 = D, 7 = G, 8 = C
Réponse : il y a 13 rats en tout (2 dans la coupole de gauche, 3 sur l’homme

(on aperçoit la queue du 3e rat vers son coude), 3 dans la coupole du milieu, 2 qui courent
vers cette coupole, 1 sur le pirate qui saute et 2 dans la coupole de droite).

Réponses : Jaffar a pris la place du sorcier, le dragon a une moustache de plus,  il manque un motif sur le tapis du haut au milieu, la fenêtre 
rose est devenue verte, la fenêtre bleu du milieu est plus basse, Mickey est à la fenêtre jaune, la petite fenêtre jaune est retournée.

Trouve les 7 différences qui existent
entre les 2 images ci-dessous.

Les 7 différences

Aide la Maîtresse des Monstres à retrouver
le Roi dans le monde extérieur.

La grotte

Remets les étapes du voyage d’Ivan dans l’ordre chronologique,
en les numérotant de 1 à 8.

A . . .

D . . .

G . . . H . . .

B . . .

E . . .

C . . .

F . . .

La quête d’Ivan

Place aux jeux !
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Il s’agit d’un récit (une histoire), relaté à l’oral ou par écrit, 
qui raconte des aventures imaginaires. Le conte met souvent en scène 

des duos de personnages dont l’un est bon, l’autre méchant.
En règle générale, le bon finit par triompher.

Personne ne le sait ! Le principe du conte est que ni l’époque ni le lieu
du récit ne sont précisés. Souvent, les contes commencent par « Il était une fois » ou

« Dans un pays lointain… ». Cette phrase ne donne aucune indication de l’époque 
ni de l’endroit auquels l’histoire se déroule. Cela permet ainsi à toutes les

générations et à toutes les sociétés de comprendre l’histoire et de s’y intéresser.

Ce sont des contes qui se déroulent dans un univers merveilleux. 
C’est un univers où les personnages sont en lien avec des éléments surnaturels

(qui n’existent pas dans la nature, dans la réalité). Ils sont aussi appelés
« contes de fées ». Dans ce genre d’histoire, la magie est très présente.

Ces histoires permettent bien entendu de divertir et d’amuser le public.
Mais elles permettent aussi d’expliquer le monde, de montrer quelles sont

les bonnes et les mauvaises conduites. Elles expliquent,
à leur manière, les règles de vie d’une société.

Un conte, c’est quoi ?

Où et quand les histoires se déroulent-elles ?

Les contes merveilleux

À quoi servent les contes merveilleux ?

Le schéma narratifLe conte
Réponses : A = 4, B = 1 = C = 2, D = 5, E = 3
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La jeune fille 
et le rat s’aventurent 

vers la sortie de la 
grotte et affrontent 

un à un
les monstres.Une jeune fille 

intrépide et son 
peuple vivent

dans des grottes 
gardées par des 

monstres.

D’abord
effrayée à l’idée de

franchir la dernière étape
qui la sépare du bonheur, 

la jeune fille franchit
la porte et rejoint le 

monde extérieur.

La jeune fille, 
devenue Maîtresse 

des monstres,
vit sans peur auprès 
du peuple et son roi 

qui l’ont attendue 
pendant si
longtemps.

Un rat
devient ami avec
la jeune fille et lui
révèle qu’elle a le
pouvoir de faire

disparaître les monstres 
en les fixant dans

les yeux.

A . . .

B . . .

C . . .

E . . .

D . . .

Relie chaque étape du schéma narratif à la scène
du court métrage La Maîtresse des Monstres en reportant

les bons numéros ci-dessous.
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Dénouement1

Péripéties2

Élément déclencheur4

Situation initiale5

Situation finale3

La situation de départ : le conte présente toujours, 
au départ, les personnages et le lieu dans lequel ils
vivent (« Il était une fois… »).

L’élément perturbateur : un événement bouleverse
la tranquillité des personnages, change leurs
habitudes (« Un jour… »).

Les péripéties : le héros traverse des épreuves et vit
différentes aventures (« Il rencontre une sorcière,
combat un dragon… »)

Le dénouement : grâce à un évènement, à un
personnage ou à une action, les aventures prennent fin 
(« Grâce à sa baguette magique, le sort a été levé… »).

La situation finale : les personnages retrouvent leur 
tranquillité et souvent le bonheur (« Ils vécurent heureux 
et eurent beaucoup d’enfants… »).

Un conte est toujours structuré de la même manière,
en 5 étapes, qui permettent de suivre le déroulé de l’histoire.



Crée ta propre histoire

Prince.sse

Magicien.ne

Sorcier.e

Roi.eine

Voleur.se

Aventurier.e

Acrobate

Musicien.ne

Astronaute

. . . . . . . . . . . . .

Valeureux.se

Peureux.se

Créatif.ve

Futé.e

Grognon.ne

Minutieux.se

Rêveur.se

Mystérieux.se

Malicieux.se

. . . . . . . . . . . . .

Voler

Se téléporter

Se transformer

Se rendre
invisible

Lire dans
les pensées

Contrôler
les éléments

Parler aux
animaux

Guérir les
blessures

Cape

Couronne

Armure

Tunique

Chapeau

Bouclier

Arc

Sarbre

Baguette

. . . . . . . . . . . . .

Renard

Grenouille

Dragon

Serpent

Hibou

Corbeau

Chat

Sauterelle

Perroquet

. . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . .

Ton héros.ïne est un.e

vêtu.e d’un.e

et accompagné.e d’une.e

Ton héros.ïne est

et a le pouvoir de

Dessine ton héros.ïne
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Comme dans le film, ton héros fera peut-être 
face à des monstres au cours de sa quête. Mais,

comme la Princesse Changeante, certains personnages
(exemples ci-dessous) à l’allure effrayante

ne sont pas toujours méchants.

Crée ton monstre

À ton tour ! Dessine ton monstre.

Mike
Monstres et Cie

© Pixar Animation Studios
& Walt Disney Pictures

La Bête
La Belle et la Bête
© Walt Disney Pictures

& Silver Screen Partners IV

Krokmou
Dragons

© DreamWorks
Animation

Mavis
Hôtel Transylvanie

© Columbia Pictures
& Sony Pictures Animation

Maintenant que tu as ton héros.ïne et ton monstre,
raconte-nous la suite de leurs aventures !
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Crée ton propre
théâtre d’ombres

1
Découpe les personnages et les éléments

de décor en pages 17 et 20. Tu peux également créer 
tes propres silhouettes sur la page noire N°21.

2
Attache les personnages et les éléments de décor
sur les baguettes de bois à l’aide du ruban adhésif.

3
Place la lampe-torche sur un endroit stable puis place tes silhouettes

entre ta lampe et ton mur pour créer les ombres.

Ton théâtre
d’ombres est

maintenant prêt !
Laisse parler ton imagination 
et mets en scène les différents

éléments pour raconter
toutes sortes 
d’histoires.

Matériel nécessaire :

Les étapes :

Une paire
de ciseaux

Des baguettes de bois 
(type brochettes)

Du ruban
adhésif

Une lampe 
torche
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Quelle histoire as-tu préférée ?

Ma p’tite critique

La Maîtresse
des Monstres

L’Écolier
Sorcier

Parle-nous de ton histoire préférée : pourquoi celle-ci ? Qu’as-tu aimé dans cette
histoire ? Quel est ton personnage préféré ? Quelles émotions as-tu ressenties ?

Le Mousse
et sa Chatte

Ivan Tsarévitch et la 
Princesse Changeante
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Cinéma Public Films
21 rue Médéric, 92250 La Garenne-Colombes
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