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ion, les cartes qui se trouvent dans ce document
n conte. Mais avant de commencer, tu vas devoir
jeu de cartes, en suivant les étapes ci-dessous:
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Tu peux désormais tessayer!& lartdu conte' k.
Rends-toi a la derniére page du document pour connaitre
les régles et jouer avec tes amis! (2 a 3 joueurs)




La Chouette Le petit garcon

Arthur [La maman

La souris Léléphant
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Le lapin La maman lapin
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Lours en peluche Le sablier La chaise

Le nichoir La moufle La marmite



!

B
KL P
1!

5
'
LA

|

CARTE CARTE
PERSONNAGE PERSONNAGE

0

>,




g

Le caillou Le saladier Le rouleau a patisserie

La veilleuse Lalune Llescalier
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LLa chambre I’arbre La table du petit déjeuner
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Le jardin L.a cuisine

La salle a manger La forét Le poulailler

Joker Joker Joker
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c tes amis, a 'aide des mots indiqués sur les cartes.
urs  joueurs

3 tas avec les cartes de chaque catégorie (les cartes doivent étre face cachée):
19€ »

tes de chaque tas a tous les joueurs puis donne une carte « Joker» a tout le monde.
arte «Joker » devant eux.
es joueurs ont donc chacun 6 cartes en main (a1n51 qu’une carte «Joker»
s montrer aux adversaires. -

UERQULEMENT

} i
ol ur la montrer 4 l'ensemble des autres joueurs.
1 jeu est de citer le mot de la carte choisie a

Exemple:
Le 17 joueur choisit la carte personnage «Arthur». Il doit donc citer le prén.
«ll était une fois, un petit garcon qui vivait dans une grande maison. I/ e
trouver le sommeil. Ce petit garcon sappelait Arthur. 1

1 peut aussi s’inspirer des histoires du

er. Cest alors au joueur suivant de
u milieu de la table et terminer sa
r de role.
¢, il la remet dans son jeu et passe
»
1 |
a ors 2 poss1b1]1tes

ou il veut dans son
des autres joueurs.
ule carte «Joker» !

LEGAGINENT

rte la partie.
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A TOI DE CONTER!
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