Distribution

POl

21 rue Médéric,
92250 La Garenne-Colombes
0141270144

www.cinemapublicfilms.fr

Contact
Jérémy Bois
Programmation

jeremy.cpf@orange.fr

Rejoignez-nous sur o




LA PRISE
° rl;: 3::: rc:u une (:’ame doivent obligatoirement
pion adverse s’ils en ont la possibilité

¢ ssibilité.

Un pion peut prendre un pion advef')se quilsee

PRINCIPE ET BUT DE JEU
A tour de role, les deux joueurs déplacent
un de leurs pions et tentent de prendre ceux de
I'adversaire, ce qui est synonyme de victoire.

PREPARATION

Le damier (e plateau de jeu) est placé entre les
deux joueurs. La premiére case en bas a gauche
doit &tre, pour chague joueur, une case foncee.

Chaque joueur pose ses 20 pions Pat ou Mat
(voir page suivante) sur les 20 cases foncées des
quatre premiéres rangées situées devant eux (les
cases claires ne sont jamais utilisées). Licone de la
couronne sur chague pion ne doit pas étre visible.

DEROULEMENT (version simplifiée)

Le joueur qui posséde les pions Pat (en
jaune) commence.

1l déplace 'un de ses pions en respectant la
régle des déplacements (voir “Le déplacement”,
ci-dessous).

Une fois le coup joué, le tour passe au se-
cond joueur, et ainsi de suite. Les joueurs sont
obligés de déplacer un de leurs pions a chagque tour.

En cas de prise (voir “La prise”, colonne de
droite), le pion pris est posé sur le coté du plateau.
Il ne servira plus de toute la partie.

Si un pion atteint la derniére rangée du pla-
teau, il se transforme en dame. Le joueur re-
tourne son pion pour y afficher l'icone de la cou-
ronne sur la face du dessus. Plus puissante qu’un
pion, la dame se déplace differemment des autres
pions (voir “Le déplacement”, ci-dessous).

A tour de réle, les joueurs continuent de dé-
placer leurs pions et de prendre ceux de I'ad-
versaire jusqu’a ce qu’un vainqueur soit déclaré.

VICTOIRE
Le joueur qui prend le dernier pion de son ad-
versaire est déclaré vainqueur (s'il est impos-
sible pour les deux joueurs d’en arriver la, la partie —
se termine sur une égalité). L':\\ PRISE MULTIPLE (la rafle)
pres avoir fini une prise, un pi s
rendre d’autres pions adversesp;(i)ri; gf]t gk?ggsoie

LE DEPLACEMENT
e Un pion se déplace obligatoirement vers biite. La ori ;
P ; . : ris -
Pavant, sur la premiére case des diagonales qu'il ue le pionpneigllj(”tlfle ne se termine qu’une fois
occupe (la case de destination doit é&tre libre). ) B rgles de plor iL;S en pren_dre d’autres.
* Une dame se déplace en avant ou en arriere, B respectant los réglesesd mu!tlples s’?ppliquent
sur la case libre de son choix, dans les diagonales ions et des dames © prises classiques des
u’elle occupe. ) ) -~
q p ?:li: é?t Clulune fois que la prise multiple est
que le joueur retire les pions i
AHA Y ; adverses
nt et? pris mals il est interdit de repasser par—dess?z
il meme pion lors d’'une prise multiple.

Ccupe la case libre situg i€
e derriere. i
erse e_st alors retiré du damier. -
el::;éplorlt Peut prendre un pion adverse situé
i re lui (alors que ses déplacements clas-
%Jes se font forcément vers I'avant).
rsn: :l:me 1(:ioit prendre le premier pion ad-
Se trouve sur les diagonal
i 0 sulles es qu’elle
cdugjt;z(, ;gggdl;r_:lon qu'iln’y ait pas d’obstacle entre
. En sautant par-dessus le pi
rse, la dame peut occu g
6, [a ¢ P per la case libre de
qu sntyee dgrngrg, toujours dans la diagonale o
J i afres avoir fini sa prise, le pion peut repre.ndre
ea: re plgn adyerse, il doit le faire obligatoire-
"n ,(vow La prise multiple”, ci-dessous).
n'est pas possible de prendre deux pions

djacents, s A
, Sur la méme dia
onal
ar-dessus les deux. gonale, eniseeiE
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CREATION

Avec l’aide de tes parents,
retire les agrafes du document.
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Tu as maintenant le plateau ainsi
de ton jeu de dames.

que les 40 pions
, -

Dfécoup_e les quarante pions du jeu
(vingt pions Pat et vingt pions Mat).
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